Handleiding voor de leerkrachten:

Kinderen zijn allemaal verschillend en leren ook op verschillende manieren. Als leerkracht is het belangrijk om rekening te houden met die onderlinge verschillen. Een manier om dat te doen is het werken met meervoudige intelligenties. Meervoudige Intelligentie kent drie visies voor het onderwijs, namelijk: matchen, stretchen en vieren. 

· Matchen:

· De leerstof toegankelijk maken voor alle leerlingen.

· Stretchen:

· Het ontwikkelen van elke intelligentie aanmoedigen.

· Vieren:

- 
Respecteren dat iedereen uniek is en verschillen waarderen. 

Deze handleiding is gemaakt om u als leerkracht wegwijs te geven bij het werken met een kieskast voor meervoudige intelligentie. In de handleiding zijn de volgende onderdelen beschreven: 

· De betekenis van de symbolen op de opdrachtkaartjes

· De kleuren die bij de verschillende intelligenties horen

· De uitleg van de acht verschillende intelligenties

· Ideeën voor activiteiten in de klas

· De opdrachten per intelligentie

· De materialenlijst van de kieskast

· Het registratiemodel

De betekenis van de symbolen op de opdrachtkaartjes: 
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	Individueel werken

In tweetallen werken

In drie- of viertallen werken

Huiswerkopdracht

Huiswerkopdracht in tweetallen of met je ouders
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Verbaal-linguïstisch = Woord- slim
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Logisch- mathematisch = Getal- slim
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Visueel-ruimtelijk = Beeld- slim
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Muzikaal-ritmisch = Muziek- slim

[image: image13.png]



Lichamelijk-kinesthetisch = Lichaam- slim
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Naturalistisch = Natuur- slim
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Interpersoonlijk = Mensen- slim
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Intrapersoonlijk = Zelf- slim
De kleuren bij de intelligenties: 
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Verbaal-linguïstisch = woord- slim
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Logisch- mathematisch = getal- slim
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Visueel-ruimtelijk = beeld- slim
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Muzikaal-ritmisch = muziek- slim
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Lichamelijk-kinesthetisch = lichaam- slim
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Naturalistisch = natuur- slim
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Interpersoonlijk = mensen- slim
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Intrapersoonlijk = zelf- slim
Uitleg intelligenties:

Een intelligentie is een gevoeligheid voor en een vaardigheid met bepaalde soorten prikkels. De intelligenties verschillen van elkaar, omdat ze zich specialiseren in verschillende soorten prikkels. De intelligenties werken samen om ons:

-Te helpen overleven

-Informatie te verkrijgen

-Kennis en vaardigheden aan te leren

-Oplossingen voor problemen te creëren

-Te communiceren 

-Wijze beslissingen te nemen. 

Er zijn acht verschillende intelligenties.  Namelijk: 

· Verbaal-linguïstisch:
	Uitleg:
	Aangetrokken tot:
	Vaardigheden:
	Beroepen:

	De intelligentie die wij gebruiken om te denken in, met en over woorden. 
	-Woorden

-Gesproken en geschreven taal. 
	-Luisteren

-Spreken

-Lezen

-Schrijven

-Coderen en decoderen van taal. 
	Woordvoerder

Journalist

Schrijver

Jurist


· Logisch- mathematisch:
	Uitleg:
	Aangetrokken tot:
	Vaardigheden:
	Beroepen:

	De intelligentie die wij gebruiken om te denken in, met en over hoeveelheden en verhoudingen. 
	-Patronen

-Verbanden

-Getallen 

-Symbolen
	-Probleemoplossen 

-Redeneren

-Logica

-Rekenkundige 

vaardigheden 
	Wetenschapper

Wiskundige

Ingenieur

Computerprogrammeur 




· Visueel-ruimtelijk:

	Uitleg:
	Aangetrokken tot:
	Vaardigheden:
	Beroepen:

	De intelligentie die wij gebruiken om te denken in, met en over visuele beelden. 
	-Kleuren

-Vormen

-Afstanden
	-Richtingsgevoel

-Architectuur

-Schilderen 

-Beeldhouwen

-Inrichten 

-Decoreren
	Architect

Schilder

Fotograaf

Beeldhouwer

 


· Muzikaal-ritmisch:

	Uitleg:
	Aangetrokken tot:
	Vaardigheden:
	Beroepen:

	De intelligentie die wij gebruiken om te denken in, met en over muziek.   
	-Ritme

-Toonhoogte

-Klankkleur
	-Componeren

-Optreden

-Waarderen en herkennen van muziek
	Componist

Dirigent

Muzikant

Zanger


· Lichamelijk-kinesthetisch:

	Uitleg:
	Aangetrokken tot:
	Vaardigheden:
	Beroepen:

	De intelligentie die wij gebruiken om te denken in, met en over bewegingen en gebaren. 
	-Beweging

-Lichaamstaal

-Praktische activiteiten


	-Dansen

-Vangen

-Gooien

-Springen

-Hanteren van objecten

-Bewegen met gratie en precisie
	Sportinstructeur

Acteur

Atleet

Chirurg


· Naturalistisch:

	Uitleg:
	Aangetrokken tot:
	Vaardigheden:
	Beroepen:

	De intelligentie die wij gebruiken om te denken over planten, dieren, wolken, stenen en andere natuurverschijnselen. 
	-Planten

-Dieren

-Natuurverschijnselen

-Milieu 
	-‘Groene vingers hebben’ 

-Verzorgen van dieren

-Onderscheiden

-Herkennen

-Categoriseren

-Analyseren

-Verzamelen
	Bioloog

Dokter

Natuurkundige

Tuinman

 


· Interpersoonlijk:
	Uitleg:
	Aangetrokken tot:
	Vaardigheden:
	Beroepen:

	De intelligentie die wij gebruiken om anderen te begrijpen en succesvol met hen om te gaan. 
	-Verlangens

-Motivatie

-Gevoelens van anderen

-Interactie
	-Sociaal zijn

-Je kunnen inleven in anderen

-Organiseren en leiden van groepen

-Begrijpen van en een relatie aangaan met anderen

-Conflicten kunnen oplossen

-Een goed teamlid zijn
	Adviseur

Opvoedkundige

Verpleegster

Politicus

Socioloog

Verkoper

 


· Intrapersoonlijk:

	Uitleg:
	Aangetrokken tot:
	Vaardigheden:
	Beroepen:

	De intelligentie die wij gebruiken om te denken in, met en over gevoelens, stemmingen en gemoedstoestanden. 
	-Emoties

-Ingevingen

-Stemmingen

-Diepere gedachten

-Waarden en normen
	-Over zelfkennis beschikken

-Een realistisch zelfbeeld hebben

-Kunnen evalueren

-Zelfsturend zijn 

-Jezelf onder controle hebben
	Filosoof

Dichter

Psycholoog

Theoloog

 


Meervoudige intelligentie in je klas

Op veel manieren kun je de meervoudige intelligentie terug laten komen in je klas en je organisatie. Hier een aantal ideeën voor activiteiten in je klas:

Verbaal-linguïstische activiteiten:

Lezen





schrijven
· Lees een boek, roman



Doe aan creatief stellen

· Lees een gedicht, artikel


Doe aan zakelijk stellen

· Lees een kort verhaal, toneelstuk

Hou een dagboek of verslag bij

Maak een kruiswoordpuzzel

Praten en discussiëren



Maak een woordveld

· Communiceren, ideeën uitwisselen

Maak vergelijkingen en tegenstellingen

· Discussieer of debatteer


Schrijf een autobiografie

· Houd een speech, zonder voorbereiding
Schrijf een biografie

· Leg een idee uit



Schrijf een boekverslag

· Vertel een verhaal, vertel een sprookje
Schrijf een brief

· Vertel moppen, grappen, raadsels

Schrijf een gedicht

Schrijf een handleiding

Taal





Schrijf een krantenartikel

· Bestudeer woordbetekenis


Schrijf een onderzoeksrapport

· Leer een tweede taal



Schrijf een overtuigend artikeltje

· Leer woorden




Schrijf een slogan

· Oefen grammatica en spelling


Schrijf een speech

Schrijf een toneelstuk of schets

Schrijf een verslag

-------

Logisch-mathematische activiteiten:

Logica en denken op hoger niveau

wiskunde, rekenen

· Analyseer gegevens



Bereken/ formuleer antwoorden

· Breinstorm ideeën 



Beschrijf een proef

· Classificeer en deel in



Beschrijf een vergelijking

· Doe voorspellingen



Gebruik een rekenmachine

· Evalueer ideeën



Geef iets in getallen weer

· Formuleer hypotheses



Kansberekening

· Gebruik abstracte symbolen


Los rekenverhalen op

· Gebruik deductief/ inductief denken

Los wiskundige problemen op

· Los logische problemen op


Maak een grafiek

· Maak associaties



Maak berekeningen

· Maak een synthese van ideeën


Maak gebruik van spreadsheet software

· Ontcijfer codes



Speel spelletjes met getallen

· Ontdek patronen, trends

· Pas informatie toe

· Rangschik of organiseer gegevens



· Speel met legpuzzels

· Stel de volgorde van gebeurtenissen vast
Vergelijking en tegenstelling

· Toets hypotheses 



Voer een experiment uit

Visueel- ruimtelijke activiteiten:


Kunst en ambachten



Visualisatie
· Creëer een patroon, structuur


Fantaseer of visualiseer

· Gebruik schilder- of tekensoftware

Kijk naar films, video’s

· Illustreer een boek



Maak gebruik van geleide voorstelling

· Maak een beeldhouwwerk


Verzin of doe alsof

· Maak een collage, montage


· Maak een mobile



Ruimtelijk
· Maak een poster



Bouw of teken driedimensionaal

· Maak poppen




Breng een route in kaart

· Maak visuele hulpmiddelen


Gebruik grafieken

· Neem foto’s




Gebruik pagina lay-outsoftware

· Oefen met perspectief, schaduw, inkleuren
Maak of lees een plattegrond

· Ontwerp aanzichtkaarten, postzegels

Schat grootte, afstand

· Ontwerp een brochure, logo


Speel met geometrische vormen

· Ontwerp of versier kleding


Speel met raadsels, doolhoven

· Speel met kleuren

· Teken een ontwerp

· Teken een scène uit een verhaal/wiskundig probleem

· Teken of schilder

---

Muzikaal-ritmische activiteiten:

Muziek maken




Leren over muziek
· Componeer een melodie


Beoordeel muziek

· Maak een muzikale collage


Bestudeer of maak een verslag over een 

· Maak geluiden en melodieën na

muzikant, instrument, tijdperk

· Neurie, klap, tik, sla, stamp op de maat
Gebruik muzieksoftware

· Schrijf een lied, gedicht, jingle

Leer een instrument bespelen

Leer gevoeligheid voor geluid, ritmische

Optreden




patronen

· Bespeel een instrument (solo)


Leer noten lezen, symbolen, uitdrukkingen

· Maak met heel de klas muziek


Leer over instrumenten

· Maak muziek in een team, band

Luister naar muziek uit verschillende tijden, 

· Zing in een duo, trio, kwartet


genres, culturen

· Zing solo of als groep

Leren door muziek

· Leg de betekenis van teksten uit

· Luister naar liedjes over leerstof

· Luister naar muziek, achtergrondmuziek

· Schrijf of zing een lied over een bepaald onderwerp

· Verander de woorden van een liedje, jingle, rap

----

Lichamelijk-kinesthetische activiteiten:


Lichamelijke expressie



Lichamelijke oefening
· Beeld een figuur uit



Doe aan sport

· Beeld een woord, idee uit


Gym, spring touwtje

· Beeld ideeën uit door beweging, formaties
Hinkel, huppel, spring, ren

· Gebruik gebaren



Stretch, doe yoga

· Leer gebarentaal

· Maak of doe een dans

· Speel “Hints”




Groot motorische vaardigheden
· Voer een opdracht uit zonder praten

Bezoek een bepaalde plaats

· Voer een pantomime op


Bouw een schaalmodel

· Voer een parodie of toneelstukje op

Creëer bouwsels

Leren door te doen


Klein motorische vaardigheden

Maak een puzzel

· (De) monteer huishoudelijke apparaten,
Maak rekwisieten

machines




Probeer leermateriaal uit

· Gebruik gereedschap



Reken sommen uit met materiaal

· Ontleed planten, dieren


Voel dingen of raak ze aan

· Speel computer- of videospelletjes die 
Voer wetenschappelijke experimenten uit

Gebruik maken van hand-oogcoördinatie

Of de kleine motoriek

---

Naturalistische activiteiten:


Observeren




Classificeren en Categoriseren
· Bekijk natuurvideo’s



Classificeer op kleur, grootte, vorm, functie

· Bezoek een rivier, meer, park


Gebruik grafieken

· Ga naar zee




Leer een taxonomiesysteem, namen

· Ga naar de dierentuin, boerderij, aquarium,
Ontwerp een classificeersysteem

Bos





Sorteer niet-natuurlijke voorwerpen:

· Ga op een trektocht, ga kamperen

knopen, pastavormen, noten en schroeven

· Observeer natuurverschijnselen

Sorteer voorwerpen uit de natuur: 

· Observeer planeten, sterren, kometen, de 
schelpen, bladeren, dieren, planten, 

Ruimte





bloemen, insecten, stenen, mineralen


Vastleggen van observaties


In en met de natuur
· Gebruik een logboek of dagboek

Leg de natuur vast op foto’s

· Houd veranderingen, ontwikkelingsfases bij
Plant bloemen, groenten

· Maak een lijst van karakteristieke 

Plant een boom

Kenmerken




Verzamel soorten

· Noteer kleur, grootte, vorm, functie

Zorg voor een huisdier

---

Interpersoonlijke activiteiten:


Samenwerken




Problemen oplossen
· Bepaal teamdoelen



Bereik overeenstemming

· Debatteer over een onderwerp

Los echte of verzonnen conflicten op

· Deel met anderen



Los problemen op als een team

· Doe een groepspresentatie


Oefen bemiddelingsvaardigheden

· Geef een samenvatting van wat de ander 
Oefen met het sluiten van een compromis

Zegt





Speel rollenspel

· Geef les aan een klasgenoot

· Interview elkaar



Organiseren van anderen
· Let op interacties



Bemiddel bij conflicten

· Neem elkaars rol over



Motiveer anderen

· Oefen actief luisteren



Organiseer een feest, uitje, evenement

· Oefen met om de beurt iets doen

Verdeel rollen of taken

· Oefen opbouwende kritiek

· Schrijf gezamenlijk een werkstuk of verslag

· Voer een groepswerkstuk uit

· Werk aan communicatievaardigheden

· Werk aan saamhorigheid

---

Intrapersoonlijke activiteiten:


Doelen en Prioriteiten bepalen




· Bepaal de prioriteit van dingen

Omschrijf je gevoelens over een onderwerp

· Houd een “te doen” lijst bij


of situatie

· Maak een actieplan



Schrijf dromen op en analyseer ze

· Stel jezelf doelen en werk eraan

Schrijf een autobiografie

Doelen te bereiken



Schrijf over denken








Schrijf over handelingen


Reflectie en introspectie


Schrijf over wensen/ behoeften

· Denk na over denken



Schrijf persoonlijke gedichten

· Denk na over handelingen


Weeg alternatieven

· Houd dagelijks een logboek of dagboek bij
Werk zelfstandig

· Lees stil




Kies tussen alternatieven

· Maak een lijst van prioriteiten

Neem een standpunt in

· Maak een verbinding tussen lesinhoud en 
Reageer op dilemma’s

Persoonlijke ervaring



Schrijf een ethische code of gedragsregels

· Maak een verslag



Verdedig een standpunt

· Mediteer

· Observeer veranderingen van stemming

Niet alleen activiteiten, maar ook werkstukken kunnen goed aansluiten bij de acht intelligenties:

Verbaal-linguïstische werkstukken:

Logisch-mathematische werkstukken:

· Bedenk een slogan/reclamecampagne

Analyseer/ interpreteer gegevens

· Bestudeer een schrijver



Bedenk een logische volgorde

· Hou een overredend/informatief praatje

Demonstreer logisch denken

· Maak een boekverslag



Los een vraagstuk op

· Maak een geluidsopname



Maak een internetpaginaa

· Schrijf een boek/ verhaal



Maak een overzicht

· Schrijf een brief




Maak een tijdlijn

· Schrijf een draaiboek



Ontwerp een vragenlijst

· Schrijf een onderzoeksrapport


Presenteer statistieken

· Schrijf een opstel




Schrijf iets over een logisch- mathematisch

· Schrijf iets over een verbaal-linguïstisch

beroemd persoon (wetenschapper, 

Beroemd persoon (schrijver, dichter, spreker,
onderzoeker, uitvinder, detective, 

Presentator, gespreksleider)


astronaut)

· Vertel over een gedicht



Speel een rechtszaak na

· Voer een gesprek/ discussie


Voer een experiment uit

Voer een onderzoek uit

Zet gegevens in een grafiek

Visueel- ruimtelijke werkstukken:


Muzikaal-ritmische werkstukken:

· Bouw een schaalmodel



Gebruik muziek om iets uit te drukken

· Maak een beeldhouwwerk



Geef een instrumentale voorstelling

· Maak een diagram/ stroomschema


Leg een muzikale vaardigheid uit 

· Maak een fotoboek



Maak een musical

· Maak een kaart/ blauwdruk


Maak een radio-programma

· Maak een kijkdoos




Maak geluidseffecten

· Maak een montage/ collage


Onderzoek een muzikale periode

· Maak een muurschildering



Playback

· Maak een poster




Schrijf een jingle

· Maak een stripboek



Schrijf een liedje/ rap

· Maak een tijdschrift



Schrijf een schoollied/ lied van de klas

· Maak een video




Schrijf iets over een muzikaal- ritmisch

· Onderzoek een kunststroming


beroemd persoon (zanger, violist, 

· Ontwerp een boekje/ cd-hoesje


componist, drummer)

· Ontwerp een brochure/ catalogus


Zing een lied

· Ontwerp een logo

· Ontwerp een poster

· Ontwerp T-shirts / hoeden

· Ontwerp visitekaartjes briefhoofd

· Presenteer dia’s

· Schrijf iets over een visueel-ruimtelijk beroemd persoon (tekenaar, piloot, beeldhouwer)

· Teken/ schilder een kunstwerk

---

Lichamelijk- kinesthetische werkstukken:

Naturalistische werkstukken:

· Acteer in een toneelstuk



Leer een dier iets

· Beeld iemand uit




Leg een tuin aan

· Bouw een schaalmodel



Maak een classificatiesysteem

· Creëer een voorstelling



Maak een natuurvideo

· Doe iets ambachtelijks



Maak een observatieverslag

· Geef een sportverslag



Maak een verslag over een dier/insect

· Geef les in motorische vaardigheid

Maak een verslag over een natuur-

· Maak een bouwsel




verschijnsel

· Maak een video




Schrijf iets over een naturalistisch 

· Ontwerp een ballet



beroemd persoon (onderzoeker, 

· Schrijf iets over een lichamelijk- kinesthetisch
milieuactivist, dierenverzorger, 

Beroemd persoon (goudsmit, sporter, 

tuinliefhebber)

Decorbouwer)




Verzamel exemplaren

· Speel een gebeurtenis na



Voer een natuurexperiment uit

· Voer een experiment uit in een laboratorium
Zorg voor een dier

· Voer een pantomime op

---

Interpersoonlijke werkstukken:


Intrapersoonlijke werkstukken:

· Bekijk de verschillende kanten van een 

Analyseer dromen

Onderwerp





Bestudeer gevoelens/ stemmingen

· Bereid een gebeurtenis/ feest voor

Deel iets van jezelf met de klas

· Bied een dienst aan/ help anderen


Geef je persoonlijke mening over een 

· Geef les aan een klasgenoot of een leerling uit
een discussiepunt

Een andere groep




Houd een journaal/ logboek/ dagboek bij

· Geef les in een sociale vaardigheid

Leg een techniek voor meditatie/

· Interview iemand




ontspanning uit

· Maak een talkshow/ spelprogramma

Maak een beschrijving van jezelf

· Maak een video met een groep


Maak een video over jezelf

· Presenteer een sociaal probleem of los het op
Maak een zelfportret

· Schrijf iets over een interpersoonlijk beroemd
Maak plannen/ stel doelen

Persoon (gespreksleider, interviewer, 

Schrijf een autobiografie

Bemiddelaar)




Schrijf iets over een intrapersoonlijk 

· Voer een onderzoek uit naar meningen e.d.
beroemd persoon (grondlegger van een 

· Werk aan een samenwerkingsproject

religie, psycholoog, filosoof)

---

Werkstukken kunnen ook op verschillende manieren gepresenteerd worden:

Verbaal-linguïstische presentaties:


Visueel-ruimtelijke presentaties:

· Deel een artikel/ krant uit



Draai een film /video

· Draag een gedicht voor



Geef een demonstratie

· Geef een afschrift of kopie


Laat grafieken/ diagrammen/ kaarten

· Houd een toespraak



herkenningstekens zien

· Lees schrijfsels




Laat het publiek iets uitbeelden/ net alsof 

· Praat / discussieer over een onderwerp

doen

· Speel een geluidsband af



Maak gebruik van geleide voorstelling/ 

· Vertel een verhaal




visualisatie

Maak gebruik van tekeningen/ schilderijen

Maak gebruik van visuele hulpmiddelen

Vertoon dia’s 

Logisch- mathematische presentaties:

Muzikaal-ritmische presentaties:

· Geef een wetenschappelijke demonstratie
Bespeel een instrument

· Geef hoofdpunten van een speech/ presentatie
Gebruik muziek

Weer





Laat een video zien

· Laat het publiek een vraagstuk oplossen

Maak gebruik van achtergrondmuziek

· Maak gebruik van analogieën/ leg relaties

Maak gebruik van geluidseffecten

· Maak gebruik van grafische hulpmiddelen

Voer een musical op

· Presenteer een opeenvolging


Zing een lied

--

Lichamelijk-kinesthetische presentaties:

Interpersoonlijke presentaties:

· Beeld een idee uit




Gebruik een vrijwilliger

· Dans





Laat het publiek contact met elkaar hebben

· Geef een demonstratie



Laat het publiek meedoen

· Geef het publiek een praktijkopdracht

Verbind de inhoud met persoonlijke relaties

· Laat het publiek bewegen



Verdeel de verschillende onderdelen van de 

· Maak gebruik van beweging


presentatie

· Maak gebruik van gebaren/ lichaamstaal

· Maak gebruik van voorwerpen

· Voer een toneelstuk op

--

Naturalistische presentaties:



Intrapersoonlijke presentaties:

· Classificeer / categoriseer voorwerpen

Laat het publiek iets opschrijven over wat 

· Gebruik observaties



het geleerd heeft

· Geef een demonstratie



Leg een relatie met persoonlijke emoties

· Leg een verband met de natuur


Leg een relatie met persoonlijke levens

· Presenteer planten/ dieren


Maak gebruik van denktijd 

--

Om de 8 intelligenties voldoende aan bod te laten komen op school, kun je ook leercentra oprichten waar de kinderen kunnen werken:

Leercentra voor een verbaal-linguïstische leeromgeving:

· De bibliotheek: dit is een bibliotheek in de klas waar een grote variëteit aan boeken te vinden is. De boeken worden per soort en onderwerp gesorteerd. Leerlingen kunnen boeken uitkiezen in de bibliotheek, of naar de bibliotheek gaan om onderzoek te doen. Leerlingen kunnen altijd naar de schoolbibliotheek gaan, als ze in de klassenbibliotheek niet vinden wat ze zoeken. Boeken uit de schoolbibliotheek staan in de klas gedurende de periode van het maken van een werkstuk.

· Het periodecentrum: hier kun je kranten en tijdschriften vinden als naslagwerk, niet om verknipt te worden! Leerlingen bezoeken het periodecentrum om onderzoek te doen, te schrijven over hedendaagse gebeurtenissen en om te lezen over lokale en internationale gebeurtenissen.

· Het referentiecentrum: referentieboeken zoals woordenboeken, lexicons, encyclopedieën en almanakken zijn onderdeel van de bibliotheek of van een afzonderlijk referentiecentrum. Leerlingen bezoeken het referentiecentrum om onderzoek te  doen voor werkstukken en projecten.

· Het leeseiland: dit is een rustige, comfortabele plaats, het liefst naast de bibliotheek. Een bank, vloerkleed en kussens creëren een fijne plaats, waar leerlingen een boek uit de bibliotheek kunnen doorbladeren. Er  wordt niet gepraat op het leeseiland. Als het gebruikt wordt als een leercentrum, dan gaan leerlingen naar het leeseiland om hun leesopdracht uit te voeren.

· De luisterbar: in de luisterbar vind je literatuurboeken, gedichten, moderne en historische sprekers op cassettebandjes en/ of cd’s. De luisterbar kan gevuld worden met muzikale selecties uit verschillende periodes en culturen, afhankelijk van het klassenthema.

· Het schrijverscentrum: creëer een rustig plekje in de klas waar de leerlingen kunnen gaan zitten om verhaaltjes, gedichten, opstellen en liedjes te schrijven. Het schrijverscentrum heeft schrijfpapier in alle soorten en maten en een variëteit aan schrijfbenodigdheden zoals: pennen, potloden, kleurtjes, viltstiften. Één of meerdere computers met tekstverwerkers en een printer zijn een goede aanvulling voor het schrijverscentrum. 

· De zithoek: is de plaats waar de leerlingen heengaan om zachtjes met een partner te overleggen, een werkstuk te plannen in een team, te debatteren over een onderwerp of te discussiëren over hun altijd belangrijke sociale standpunten. 

--

Leercentra voor een logisch-mathematische leeromgeving:

· Wiswereld: hier vind je een schat aan wiskundige hulpmiddelen, waarmee leerlingen kunnen manipuleren, ontdekken, antwoorden kunnen uitwerken en begrijpen. Sommige hulpmiddelen zijn: rekenmachines, M.A.B. materiaal, een telraam, breukendozen, geoborden. Leerlingen bezoeken wiswereld om hun wiskundige vraagstukken op te lossen, of wiskundige concepten te onderzoeken. 

· De meethoek: leerlingen gaan hierheen om te werken aan een reeks van meetbare taken. In dit leercentrum vind je linialen, meetlatten, weegschalen, maatbekers en andere materialen om te meten. De meethoek kan samengevoegd worden met wiswereld. 

· De denktank: hier zetten leerlingen hun denkmuts op en werken met hun kritische of creatieve denkvermogen. In de denktank staan taakkaarten met uitdagende problemen waar leerlingen aan kunnen werken, breinbrekende logische puzzels die de leerlingen op moeten lossen, raadseltjes, mysterieuze gebeurtenissen en nadenkertjes.

· Tijdhoek: in de tijdhoek krijgen leerlingen de taak gebeurtenissen en data in een goede volgorde te plaatsen.

· Het lab: hier doen leerlingen een witte labjas aan en zetten ze een beschermbril op. In dit onderzoekscentrum vinden de leerlingen een reeks van praktijkmaterialen, waarmee ze vrij kunnen experimenteren. Ook leiden leerlingen zichzelf stap voor stap door een wetenschappelijk experiment. Materialen zijn onder meer: testresultatenformulieren, bekers, veiligheidsbrillen, labjassen, scheikundige materialen en magneten. 

--

Leercentra voor een visueel- ruimtelijke leeromgeving:

· De artiestenkolonie: hier werken leerlingen aan schilderijen, tekeningen, beeldhouwwerken en andere kunstwerkstukken. Daar zijn veel materialen aanwezig voor allerlei soorten creatieve werkstukken, zoals: papier, kleurpotloden, verf, penselen, scharen lijm, glitters. In de artiestenkolonie wordt het zeker een bende, dus een oud kleed of kranten op de vloer is zeker aan te raden. De artiestenkolonie inde onderbouw heeft schorten, om ervoor te zorgen dat leerlingen niet onder de verf, lijm of klei komen. De artiestenkolonie is dichtbij de wasbak, zodat de leerlingen zich makkelijk kunnen schoonmaken.

· De kijkhoek: hier krijgen de leerlingen te zien waar ze over leren. Er staat een televisie, een videorecorder, een diaprojector en er zijn plaatjesboeken. Leerlingen bekijken video’s, dia’s en plaatjes over de lesinhoud.

· De beeldgalerij: hier vinden leerlingen allerlei soorten oude tijdschriften met plaatjes en tekst, die ze kunnen uitknippen en gebruiken voor hun collages, montages, foto-opstel, boeken en verschillende werkstukken. De beeldgalerij heeft ook allerlei soorten Clip Art. Leerlingen kiezen de kunst uit die ze willen gebruiken, kopiëren het en knippen en plakken het dan bij hun werkstukken. 

· Patronenwereld: hier zijn er geometrische vormen, blokken, mozaïeken, tangrams en tegels in alle kleuren en maten. Leerlingen vormen vrij hun eigen patronen en beelden van de stukken. Ze kiezen of ze een bestaand patroon of dat van een partner namaken. 

· Het ruimtestation: hier ontwikkelen leerlingen hun ruimtelijk inzicht door middel van plattegronden, schema’s, grafieken, visuele puzzels, plaatjes en 3D materialen.

· De elektronische artiest: een computer met software van illustraties, tekenen en 3D weergaven is het elektronisch artiestencentrum. Leerlingen werken alleen of in kleine teams om hun visueel-ruimtelijke vaardigheden te bevorderen met de computer. 

· Architectenbureau: hier tekenen leerlingen hun eigen blauwdrukken en bouwen ze modellen. Je vindt hier linialen, geodriehoeken, tekenhaken, blokken, lijm, piepschuim en andere benodigdheden voor creatieve constructies.

--

Leercentra voor een muzikaal-ritmische leeromgeving:

· De muziekbibliotheek: hier gaan leerlingen heen om een bandje of cd te kiezen om te luisteren. Ze kunnen daarna een werkblad invullen over wat ze geluisterd hebben, of tekenen een beeld van hoe de muziek hen laat voelen. Ze maken een beweging of dans over de muziek of beantwoorden vragen over de compositie. Muziek uit verschillende periodes en culturen verbreedt de muzikale horizon van leerlingen en bevordert een waardering voor verschillende muziekstijlen. 

· De symfoniehoek: hier vind je instrumenten waar leerlingen mee kunnen spelen. Ze werken hier zelfstandig of in een klein groepje om hun muzikale composities te maken. Het lawaai kan afleidend werken voor andere leerlingen, dus is het aan te raden om de symfoniehoek “geluidsdicht” te maken met piepschuim, of zelfs buiten het lokaal op te bouwen. 

· De opnamestudio: als leerlingen hun stuk muziek willen opnemen, gaan ze hier naartoe. Hier staat een cassetterecorder waarmee ze kunnen opnemen. Ze luisteren naar hun eigen bandjes, analyseren ze en proberen opnieuw het geluid te krijgen waar ze naar op zoek zijn.

· De elektrische muzikant: hier componeren de leerlingen futuristische muziek.

--

Leercentra voor lichamelijk-kinesthetische leeromgeving:

· De dansstudio: hier leren leerlingen over dansen in verschillende periodes en culturen. Leerlingen creëren hun eigen expressieve dansbewegingen bij muziek of de lesinhoud en choreograferen een ballet of presentatie.

· Het theater: hier oefenen leerlingen voor een voordrachtje of toneelstuk en om presentaties en shows te verzinnen. Er staat een kast of kist, gevuld met kostuums en kleding. Ook staan er rekwisieten. Een spiegel is onmisbaar in het theater. Een videocamera staat klaar om het geheel te filmen. 

· De voorraadkamer: dit is een doos of kast in de klas waar al het sport- en spelmateriaal opgeborgen wordt. De leerlingen kunnen hiervan gebruik maken bij het buitenspelen of in de pauze. 

· Het praktijkcentrum: hier vind je een wereld vol tastbare ervaringen voor leerlingen. Ze raden mysterieuze voorwerpen door te voelen, ontdekken spelling, wiskunde en wetenschap op een kinesthetische manier. De leerlingen werken hier ook met knutsel- en constructiematerialen, letters en cijfers.

· De werkplaats: hier kunnen leerlingen dingen uit elkaar halen, in elkaar zetten en lekker prutsen. Je vindt hier allerlei gereedschap waarmee ze kunnen werken, bouwmaterialen en mechanische machines. 

Leercentra voor een naturalistische leeromgeving:

· De dierentuin: kan echte dieren bevatten, dierenafbeeldingen, boeken over dieren of kaarten met informatie over dieren en beschrijvingen van hun natuurlijke leefomgeving. Leerlingen verzorgen de dieren in de klas om de beurt. 

· Aquarium: hier leren leerlingen over de onderwater exemplaren en hun bijzonderheden. Geen aquarium is compleet zonder enkele boeken over het onderhoud van een aquarium en het onderwaterleven.

· Het observatiecentrum: hier staan observatiewerktuigen als verrekijkers, telescoop, vergrootglazen, miscroscopen en camera’s. Ook zijn hier een aantal natuurlijke voorwerpen te vinden als planten, dieren, stenen, fossielen, bodemmonsters en bladeren. Aantekeningformuleren en logboeken liggen klaar om interessante observaties op te schrijven.

· Het classificeercentrum: leerlingen maken hier classificaties van voorwerpen als knopen, schelpen, stenen, bladeren,  noten, schroeven, pasta, bonen, mineralen, plaatjes van insecten en gedroogde bloemen.

· De tuin: hier planten leerlingen hun eigen bloemen, groenten en kruiden. Ze leggen de groeifasen vast en onderhouden het tuintje. In de tuin vind je: potten, mest, schepjes, emmers en zaden.

· Natuurcentrum: hier kijken de leerlingen naar een video over de natuur. Onder het kijken maken ze aantekeningen voor een werkstuk.

--

Leercentra voor een interpersoonlijke leeromgeving:

· De zithoek: dit is een gezellig hoekje in de klas waar leerlingen zachtjes met elkaar kunnen praten zonder anderen te storen. Ze kunnen hier werkstukken plannen, debatteren, een onderwerp bespreken of een presentatie voorbereiden. 

· Het spelletjescentrum: hier kunnen leerlingen samen spelen. Je vindt er planken vol spelletjes en een tafel of vloerruimte om op te spelen. Je vindt er verschillende gezelschapsspelletjes en puzzels. Leerlingen houden een spelletjeslogboek bij om op te schrijven wat ze over zichzelf en anderen hebben geleerd tijdens het spelen. 

--

Leercentra voor een intrapersoonlijke leeromgeving:

· Het concentratiecentrum: leerlingen gaan hierheen om even alleen te zijn met hun werk of met hun gedachten. Het ligt aan de andere kant van de zithoek in het lokaal. Er liggen oordopjes om niet afgeleid te raken en er zijn kleine, afgescheiden hoekjes, zodat leerlingen helemaal alleen kunnen zijn. Ze kunnen hier rustig lezen, in hun dagboek schrijven, nadenken over hun gevoelens en over hun leren, hun huiswerk plannen en zichzelf leerdoelen stellen of zelfs mediteren.

Decoraties in de klas die aansluiten bij de intelligenties:

Decoraties voor een verbaal-linguïstische leeromgeving:

· Het schrijfproces: een poster beschrijft de stappen van het schrijfproces: aantekeningen, schrijven, proeflezen/ redigeren, herschrijven, publiceren.

· Redigeerposter: deze poster handelt over zaken als: nieuwe alinea, ongewenst spatiegebruik, hoofdlettergebruik, woorden eruit halen, woorden toevoegen, letters of woorden omwisselen of veranderen, ruimte open laten, een punt gebruiken, woorden verzetten, interpunctie gebruiken. 

· De 10 stappen om een beter schrijver (of lezer) te worden: leerlingen maken een leuke poster die de 10 stappen opsomt.

· Delen van taal: definieer de onderdelen van taal en geef voorbeelden van elk: zelfstandig naamwoord, werkwoord, bijvoeglijk naamwoord, tussenwerpsel, voorzetsel, bijwoord, voegwoord, voornaamwoord.

· Vreemde taal: hang posters op in het Engels, Spaans enz. Label voorwerpen in de klas in een vreemde taal. 

· Soorten van schrijven: laat leerlingen een schema maken waarin de verschillende soorten van schrijven opgenoemd worden: zintuiglijk/ beschrijvend, verbeeldend/ verhalend, praktisch/ informatief, analytisch/ uiteenzettend.

· Fonetisch: laat visuele woorden zien, klinkers, medeklinkers en tweetekenklanken. 

· Interpunctieregels: creëer een referentieschema voor punt, komma, vraagteken, uitroepteken, apostrof, aanhalingstekens. 

· Het alfabet: hang een alfabet op met drukletters en schrijfletters en plaatjes voor jonge leerlingen.

· Beroemde schrijvers: vier beroemde schrijvers en hun werk met posters- een geweldig werkstuk voor leerlingen.

· Soorten poëzie: definieer soorten poëzie die vaak worden gebruikt en geef van ieder voorbeelden: couplet, haiku, limerick, kwatrijn, naamdicht enz.

· Briefdiagram: illustreer de onderdelen van persoonlijke en zakelijke brieven.

· Boekverslagen: stal de boekverslagen van leerlingen uit, zodat alle leerlingen over verschillende boeken kunnen lezen, of maak een speciale map met boekverslagen.

--

Decoraties voor een logisch-mathematische leeromgeving:

· Mozaïeken: er zijn posters met mozaïeken maar je kunt de leerlingen ook zelf laten mozaïeken.

· Vormen: versier de klas met vormen in alle kleuren en maten voor jongere leerlingen.

· Getallenkaart: voor jongere leerlingen is een getallenkaart met zichtbare voorwerpen heel nuttig. Een één-honderdgetallenkaart is geschikt voor de middenbouw. Een één-miljoenengetallenkaart met kleine stipjes die de enen voorstellen laat zien hoe groot een miljoen is.

· Schema van vermenigvuldiging: gewoonlijk zijn deze met de tafel van 1-9. De 28 sommen van vermenigvuldiging laat zien dat je maar 28 sommen moet kunnen om te kunnen vermenigvuldigen. Je kunt deze maken door alle dubbele vermenigvuldigingen weg te laten.

· Meetkundige omrekentabellen: tabellen kunnen gaan over omrekenen van afstand of omrekening van inhoud.

· Geld: jonge kinderen: laat de namen en waarde van geld zien. Voor oudere kinderen: laat buitenlands geld zien, met de wisselkoers als wiskundig probleem.

· Breuken: maak posters met breukdelen of pizza’s om het concept breuken uit te leggen.

· Romeinse cijfers: maak een poster met de Romeinse cijfers en de regels voor het maken van getallen.

· Klokkijken: ontwerp een grote klok met beweegbare wijzers om te leren klokkijken. Op een andere poster kunnen een heleboel kleine klokken staan, die de tijd aangeven.

· Plaatswaarde: M.A.B. materiaal kunnen gebruikt worden om de plaatswaarde te bepalen. 

· Stappen bij het oplossen van problemen: beschrijf de stappen bij het vermenigvuldigen, delen, aftrekken en hoe je woordproblemen met benaderen en oplossen.

--

Decoraties voor een visueel-ruimtelijke leeromgeving:

· Beroemde artiesten: hang posters op van de meest beroemde kunstwerken.

· Leerlingkunstwerken: hang tekeningen aan de muur, mobielen boven de tafels en bouwwerken op een standaard.

· Architectuur: laat modellen zien en hang posters op van beroemde bouwwerken.

· Landkaarten: hang kaarten op om het ruimtelijk en geografische bewustzijn te bevorderen. 

· Kleurenwaaier: maak kleurencirkels en kaarten die kleuren benoemen. 

· Tekens en symbolen: maak poster met tekens en symbolen die betekenis overbrengen. 

· Posters en schema’s: posters, diagrammen, schema’s of iets anders dat materiaal in een visuele vorm aanbiedt, laten leerlingen visuele verbindingen maken. 

--

Decoraties voor een muzikaal-ritmische leeromgeving:

· Muzikanten: hang posters van beroemde muzikanten op.

· Instrumenten: laat foto’s, plaatjes of echte instrumenten zien. Laat leerlingen een miniposter maken van hun favoriete instrument met een beschrijving ervan.

· Muzikale uitdrukkingen: hang een poster op waarop de beroemde Italiaanse uitdrukkingen beschreven en vertaald worden. 

· Muzieknoten: laat leerlingen een toonladder tekenen met de muzieknoten en de namen van de bas en sopraansleutels. 

· Muzieksymbolen: maak een schema van de muzieksymbolen en hun betekenis.  

--

Decoraties voor een lichamelijk-kinesthetische leeromgeving:

· Gebarentaal: hang een poster op met het gebarenalfabet en wat eenvoudige uitdrukkingen in gebarentaal.

· Anatomie posters en modellen: hang posters op van het menselijk lichaam of zet materialen in de klas.

· Gezondheid: de maaltijdschijf en de vier voedingsgroepen in een poster aan de muur.

· Sportteams: plaatjes van sportteams aan de muur. Een leerling kan elke week gekozen worden om het sportverslag te geven.

· Beroemde sporters: foto’s en plaatjes van de sporters aan de muur.

· Klassenrecord: de namen van de leerlingen die het klassenrecord verbeteren of van de leerlingen die het meest vooruit gegaan zijn met gym worden opgehangen in de klas.

--

Decoraties voor een naturalistische leeromgeving:

· Plantenwereld: zet planten in je klas. Laat leerlingen de planten verzorgen of zelf planten. Ze kunnen ook een eigen bloemstuk maken.

· Dieren in de klas: houd een dier in de klas en laat de leerlingen het dier verzorgen.

· Weerberichten: hang een weerberichtbord op in je klas waarop de leerlingen het weer bij houden. Ze kunnen ook voorspellingen doen a.d.h.v. het bord.

· Stenen, mineralen en zeeschelpen: posters met afbeeldingen van deze onderwerpen.

· Flora en fauna: posters met foto’s van dieren en planten kunnen opgehangen worden in de klas. Kies vooral rubriceerposters en posters met feiten over dieren en planten. 

· Milieuzaken: geef informatie of hang decoraties op over recycling, vervuiling, chemisch afval, de ozonlaag enz. 

· Natuurverschijnselen: hang posters op over de natuurlijke wonderen van onze wereld en natuurrampen. 

· Astronomie: hang poster op over planeten, de zon, de maan enz.

--

Decoraties voor een interpersoonlijke leeromgeving:

· Samenwerkend leren regels: hang regels voor samenwerkend leren op. 

· Klassenregels: hang de klassenregels in de klas op.

· Hoe behandel je anderen: laat leerlingen breinstormen over ideeën, hoe je anderen hoort te behandelen en laat ze hun eigen poster hiervan maken.

· Conflicten oplossen: maak een poster met acht manieren om een conflict op te lossen.

· Motiverende gezegdes: hang gezegdes en uitspraken op die de leerlingen motiveren.

· Multicultureel: hang posters, prikborden, spandoeken enz. op met afbeeldingen van mensen uit heel de wereld.

--

Decoraties voor een intrapersoonlijke leeromgeving:

· Motivatie uitspraken: hang motiverende uitspraken op in de klas.

· Emoties: hang posters op waarop verschillende emoties te zien zijn. 

· Citaat van de dag: schrijf elke dag een citaat op het bord waar de leerlingen hun persoonlijke reactie op mogen schrijven in hun logboek. 

Het is ook leuk om uitstapjes met school te koppelen aan de meervoudige intelligenties. Hier een aantal ideeën voor elke intelligentie:

Excursies verbaal-linguïstische intelligentie: Excursies Logisch-mathematische intelligentie:

· De bibliotheek: organiseer een 

- De rechtbank: een excursie naar de rechtbank is

Excursie naar de bibliotheek. Vraag
  een geweldige manier voor leerlingen om ons 

Een bibliothecaris om een rondleiding
  rechtssysteem in actie te zien. Ook maken ze 

En geef de leerlingen tijd om zelf wat
  kennis met de vaardigheden die advocaten en 

Rond te kijken, of geef ze opdracht om
  rechters zo vaak gebruiken om hun beslissingen te

Een aantal boeken te vinden.

  Nemen.

· Uitgeverij: neem leerlingen mee naar 
- Sterrenwacht: ontrafel de geheimen van het 

Een lokale uitgeverij. Vraag een gids uit
  universum door je klas mee te nemen naar een 

Te leggen wat de stappen zijn in de 
  sterrenwacht. Laat de leerlingen daar telescopen

De verschillende fasen. Verbind het 
  en andere wetenschappelijke apparaten bestude-

Werkproces met het schrijfproces in de
  ren. Veel sterrenwachten hebben programma’s 

Klas.




  Voor excursies.







- Planetarium: leerlingen zijn gefascineerd als ze in







  een koepel van een sterrenwacht zitten en zien 

  hoe de mysteries van het universum zich om hen 

  heen ontvouwen.

Excursies Visueel-ruimtelijke intelligentie:
Excursies Muzikaal-ritmische intelligentie:

· Museum: is een geweldige plaats voor
- Symfonieorkest: stimuleer deze intelligentie door

Het bestuderen van allerlei soorten 
  hen de strijk-, blaas- en percussiesecties te laten

Kunstwerken in een beperkt gebied.
  Zien die in perfecte harmonie samen spelen.

· Reclamebureau: regel een rondleiding en
- Opnamestudio: rondleiding waarbij een gids de 

Laat hen zien welke banen er zijn voor
  leerlingen het opnameproces uitlegt en laat zien 

Mensen met artistieke talenten en stel       welke apparatuur er wordt gebruikt. Leerlingen 

Ze voor aan enkele mensen die reclame-
  leren iets over de rol van muzikanten en over 

Beelden creëren. 



  Andere beroepen die bij muziek horen. 

· Architecten/ingenieursbureau: biedt


Leerlingen de kans te zien, welk proces

Er gevolgd wordt bij het ontwerpen. 

Excursies Lichamelijk-kinesthetisch:

Excursies Naturalistische intelligentie:

· Wedstrijd of sportevenement: dit is
- Dierentuinen en safariparken: hier kunnen de

Een eenvoudig te organiseren uitstapje. 
  Leerlingen zien, wat de kenmerken van de dieren

De leerlingen kunnen naar een echte 
  zijn, de menselijke kenmerken herkennen en de 

Wedstrijd gaan of naar een wedstrijd 
  dieren van dichtbij zien. Bovendien zijn er vaak

Tussen scholen. Laat ze schrijven over
  onderwijskundige programma’s.

Wat ze gezien hebben, het naspelen of
- Dolfinarium: kijken naar de kunsten van dieren en

Er een tekening over maken. 

  Het onderwaterleven is voor iedereen leuk.

· Toneelstuk: is een goede manier om 
- Weiland-, strand-, bos- en veldexcursies: elke 

Acteurs aan het werk te zien met hun 
  excursie naar een natuurlijke omgeving, waar ze 

Lichaam. 




  Kunnen observeren en er verslag van kunnen doen, 





  is een prima manier om de vaardigheden van de 

Excursies Interpersoonlijke intelligentie:
  Naturalist te ontwikkelen en ze waardering voor 

· Politiebureau: is een goede bestemming
  De natuur bij te brengen.

Om deze intelligentie te bevorderen. Ze 
- Getijdenpoelen: zitten vaak boordevol leven. Ze 

Leren hier over mensen die werken “om
  kunnen zien hoe de dieren eruit zien en hoe ze

Mensen te dienen en te beschermen” en
  leven.

Zien de vriendelijke kant van ordehand-

Having. 

· Historisch monument: laat het verleden

Herleven door een monument te bezoeken.

Ze leren over de mensen en de gebeurtenissen,

Die op de locatie plaatsvonden. 

Excursies Intrapersoonlijke intelligentie:

· Hogeschool of universiteit: Een goede, motiverende excursie is een bezoek aan een hogeschool of universiteit. Leerlingen kunnen hier zien hoe het eraan toegaat in het hoger onderwijs en zichzelf doelen stellen voor hun toekomst.

· Reflecties: elke excursie kan een intrapersoonlijke excursie worden, door ze te laten reflecteren over hun ervaringen. Ze houden een verslag of dagboek bij van het uitstapje en na afloop schrijven ze op hoe ze zich voelden, wat ze leuk vonden, wat ze niet leuk vonden of waar het hen aan doet denken.

Je kunt ook met heel de school een project uitvoeren die de meervoudige intelligentie ontwikkelen. Hier een aantal voorbeelden:

Verbaal-linguïstische projecten:

· Boekenwedstrijd: leerlingen schrijven ieder een boek, gebaseerd op een bepaald genre of thema. De boeken worden per niveau beoordeeld. De winnaars lezen hun boek voor aan heel de school.

· Poëzie lezen: leerlingen schrijven een gedicht en leveren het in. Inzendingen worden door een jury beoordeeld. Gedichten uit verschillende stijlen en over verschillende onderwerpen worden voorgelezen aan heel de school.

· Leescampagne: de school stelt zichzelf een leesdoel en houdt de stand bij op een schoolthermometer. Er is feest als het doel is bereikt.

Logisch-mathematische projecten:

· Vallend ei: leerlingen ontwerpen iets waardoor eieren niet breken als ze vallen vanaf 3 meter. Leerlingen laten hun ontwerp zien en testen ze uit met vallende eieren. De ontwerpen worden op verschillende criteria beoordeeld.

· Papieren-vliegtuigjes-vlucht: leerlingen ontwerpen en maken een papieren vliegtuigje, dat het verste kan vliegen. In elke groep worden er prijzen uitgereikt.

· Katapult schieten: leerlingen ontwerpen een katapult, die een tennisbal het verste kan wegschieten, of het dichts bij een bepaald doel kan schieten.

Visueel-ruimtelijke projecten: 

· Muurschildering: leerlingen werken in kleine groepjes aan een ontwerp voor een muurschildering, een schoolmascotte of een logo. De winnende inzending wordt op de muur geschilderd. Alle leerlingen werken mee aan deze muurschildering.

· Kunstmuseum: er wordt een onderwerp uitgekozen voor heel de school. Leerlingen stellen hun kunstwerken ten toon. Alle mogelijke kunstvormen worden als zodanig erkend.

· Ontwerpwedstrijd: leerlingen ontwerpen een logo voor een onderwerp of thema. Het beste onderwerp wordt gebruikt als het officiële schoolontwerp.

· Foto-opstel tentoonstelling: leerlingen maken foto’s en schrijven een opstel over het onderwerp. De foto’s en opstellen worden tentoon gesteld in de hal.

Muzikaal-ritmische projecten: 

· Gitaardeuntje/lipsynchronisatie: leerlingen oefenen een liedje in kleine groepjes, in tweetallen of alleen. De leerlingen treden tijdens een bijeenkomst op voor heel de school. 

· Muziekvideo’s: iedere groep kiest een lied. Twee groepen kunnen niet hetzelfde nummer kiezen. De groepen maken en oefenen hun muziekvideo en treden daarna voor heel de school op. 

Lichamelijk-kinesthetische projecten: 

· Dans: de school houdt een dans- of skateavond rondom een thema. Als het schoolthema oceanen is, heet de dansavond “betovering van de zeeën”.

· Spelletjesdag: er worden groepjes leerlingen van verschillende leeftijden gevormd. De leerlingen houden wedstrijden in touwtrekken, kruiwagenrace en zaklopen.

· Sponsorloop: leerlingen zoeken mensen, die hen willen sponsoren voor het aantal rondjes dat ze lopen. Het geld wordt aan een goed doel gegeven.

· Bouwwerk: de leerlingen helpen allemaal mee met het bouwen van iets in school of misschien zelfs aan een bouwwerk buiten, zoals een terras, een klimrek of een speelhuisje.

Naturalistische projecten:

· Recyclingcampagne: de school haalt oude kranten, flessen en blikjes op. Er wordt een streefdoel vastgesteld. Het bereiken van dit doel wordt gevierd. 

· Kamp: leerlingen gaan op een kamp of bouwen zelf een kamp.

· Wetenschaptentoonstelling: iedere leerling of groep van leerlingen maakt een project over wetenschap of natuur. De werkstukken zijn gebaseerd op het schoolthema.

Interpersoonlijke projecten:

· Jaarfeest: iedere klas heeft de leiding over een ander evenement. De leerlingen komen allemaal naar het jaarfeest en werken om de beurt mee in de kraampjes, met spelletjes en shows.

· Feest: iedereen neemt iets mee: eten, toetjes, drinken, gebruiksvoorwerpen. De school viert samen feest.

· Voedsel- of bloedcampagne: leerlingen nemen voedsel in blikken mee voor gebieden waar hongersnood is, of geven bloed voor medische hulp. De school viert het bereiken van gestelde doelen.

Intrapersoonlijke projecten:

· Beroependag: plaatselijke bedrijven zetten stands op en vrijwilligers vertellen iets over verschillende beroepen.

· Tijdcapsule: iedereen draagt iets van persoonlijke waarde bij - een verhaal, kunstwerk, opstel, gedicht - voor een tijdscapsule. De capsule wordt begraven om komende generaties een idee te geven van onze tijd. 

Opdrachten per intelligentie: 

· Verbaal-linguïstisch:
-1: Rugschrijven

-2: Cijfers en letters

-3: Halen we de vijf?

-4: Woordenaar

-5a en b: Piramide bouwen

-6: Woorddomino

-7: Spreekbeurt

-8: Krantenopdracht

-9: Verhaal schrijven

-10: Rebus

-11: Een “verknipt” verhaal

-12a en b: Geheimtaal

-13: Kies een dier en maak een zin

14: Zoek de woorden

-15: Lettergrepen

-16a en b: Dierenpraat

· Logisch- mathematisch:
-1: Voetballen met getallen

-2a en b: Darts-rekenen

-3: De rekenslang

-4a en b: Het verdwenen getal

-5: Dammen

-6: Schaken
-7: Reversi

-8: Help de metselaar

-9: Kamertje verhuren

-10a en b: Piramide bouwen

· Visueel-ruimtelijk:

-1a en b: Zorgvuldig natekenen

-2: Geen babbels, maak af die krabbels

-3a en b: Een beeld van een schilderij

-4a: Topograpje Nederland

-4b: Topograpje Europa

-4c: Topograpje de wereld

-5: Stippen raken

-6: Ik snap er geen bal van

-7: Maak de clown af

-8: Ik zie, ik zie wat jij niet ziet

-9: Natekenen van stripfiguren

-10a: Het huis met de vele deuren

-10b: Je eigen huis met vele deuren

-11a: Ontdekplaat

-11b: Ontdekplaat maken

-12: Er is iets mis met de slang

13a en b: Blokfiguren naleggen

-14a: Sluit de cirkels

-14b: Maak je eigen sluit de cirkels

-15a: Even goed kijken

-15b: Even goed kijken, zelf maken

-16: Kubus vouwen

-17: Spiegelsommen

-18: Mozaïek 

-19: Mozaïeken met kraaltjes

-20: Een film maken

-21a: Fotograferen

-21b: Fotocollage

-21c: Fotocollage 2

-22: Pictogrammen maken

-23a: Muurkrant maken

-23b: Muurkrant over een onderwerp

-24: Poster maken

· Muzikaal-ritmisch:

-1a, b en c: Raad een lied… of niet

-2a en b: Klankendomino

-3a en b: Duet lezen

-4: Een orkest imiteren

-5a en b: Instrumentenpictionary

-6: Echo-spel

-7a, b en c: De top-zes

-8a en b: Wat hoor ik?

-9a en b: Gehoorkokers

-10a: Ritmetekens bedenken

-10b: Ritme bedenken en opschrijven

-11a: Een verhaal voordragen

-11b: Een gedicht voordragen

-11c: Een liedje voordragen

-12a en b: Rijmen

-13a: Limerick

-13b: Elfje

-13c: Klankdicht

-14: Muziekinstrumenten

-15a: Yell

-15b: Rap

-16a: Luisteren naar muziek, gevoelens

-16b: Luisteren naar muziek, dynamiek

-16c: Luisteren naar muziek, maatsoorten

-16d: Luisteren naar muziek, stijlen

-16e: Luisteren naar muziek, eigen stijl 

· Lichamelijk-kinesthetisch:

-1a en b: Even letten op je evenwicht

-2: Hoe lang duurt een minuut?

-3a en b: Lichaamstaal

-4a en b: Bewegingsspel

-5a en b: Spiegelen

-6a en b: Bedenk een dansje

-7a en b: Spreekwoorden uitbeelden

-8: Hoe vaak loop ik om je heen?

-9a en b: Bedenk bewegingen bij een versje

-10a en b: Doventolk

-11a en b: Regels omzetten in bewegingen

-12: Werken met kosteloos materiaal

-13: Bewegen als een pop

-14: Doorgeefspel

-15: Sloop het materiaal en zet het daarna weer in elkaar

-16a en b: Rollenspel

-17a en b: Pantomime

· Naturalistisch:

-1a en b: Planten groeien

-2: Test je ogen

-3a en b: Proeven

-4a en b: Zintuigen

-5: Gehoortest

-6a en b: Voelen

-7: Ruiken

-8a en b: Statisch of niet?

-9: Spiegelen

-10: Muntjes

-11: EHBO kwartet

-12: Ik zie ze vliegen

-13a en b: Wat zit er in de doos? 

-14a en b: Gewrichten

-15a en b: Voeding

-16: Vingerafdrukken maken 

-17a: Blaadjes verzamelen (herfst)

-17b: Verschillende vogels verzamelen (lente) 

· Interpersoonlijk:
-1: Vertrouw op je maatje

-2: Conflictbemiddelaar

-3: Met z´n tweeën één tekening

-4: Hoe behandel je anderen

-5: Motiverende gezegdes

-6a en b: Conflicten oplossen

-7a en b: Elkaar interviewen

-8: Maak samen een werkstuk

-9: Helpbrieven

-10: Situatiespelen

-11: Gezelschapsspellen

· Intrapersoonlijk: 

-1: Bladzijde uit je dagboek

-2: Het leukste om te doen

-3: Fantasiehuis

-4: Fantasiedier

-5: Zelfkennis met een spiegel

-6a: Emoties verwoorden

-6b: Emoties tekenen 

-6c: Emoties verbeelden

-7a: Fantasieverhaal schrijven

-7b: Fantasieverhaal schrijven met verplichting.

-8a: Tekenen met je ogen dicht

-8b: Schilderen met je ogen dicht

-9a, b en c: Zelfportret maken

-10: Jezelf voorstellen

-11: Emotioneel gedicht maken

-12: Schrijf je droom op

-13: De cirkelbloem

-14: Stapels maken

-15a: Portfolio

-15b: Portfolio voorkant

-16a, b en c: Mediteren

-17: Filosoferen

-18: De 10 grootste steden

-19: De waddeneilanden 

-20: Eb en vloed

-21: Provinciehoofdsteden van N naar Z. 

-22: Jakkers! Poep.

-23: Buitenspelen

-24: Overlast van vliegtuigen

-25: Files

-26: Vieze gassen

-27: Een brug te ver

-28: Het raadsel van het schip

-29: Wat ben ik?

-30: Spreek mijn naam niet uit! 

Materialenlijst kieskast: 

Lichamelijk-kinesthetisch:
· Pennen en papier

· Kleurpotloden

· A4 blaadjes

· Ballonnen

· Blokjes

· ballen

· Kosteloosmateriaal

· Beeldmateriaal sporters

· Lijm

· Scharen

· Klassenregels en schoolregels

· Wekker/horloge/stopwatch

· Lijst 6b muziekfragmenten

· Lijst 9a versjes of liedjes

· Lijst 10 a woorden 
· Lijst 16a situaties

· Cd speler

· Cd met het fragment

· Om te slopen: wekker, computermuis, toetsenbord, rekenmachine, afstandbediening, verschillende soorten schroevendraaiers, kniptang, buigtang, metaalzaag

Naturalistische intelligentie:

· pen en papier




- munten
· a4-tjes





- karton en glas

· a3-tjes





- twee spiegels

· kleurpotloden




- wekker

· informatieboek over hoe planten groeien
- schaar

· Dagbloem in pot



- etui

· Lamp van 200 watt



- Ballonnen

· Wattenstaafje




- plastic staafje

· Proefspel: zout, suiker, koffie, azijn

- papiersnippers

· Blinddoek




- zakdoek

· Stempelkussentje



- werkblad 16

· Vergrootglas




- werkblad 14a en 14b

· Folders




- tabel 15a en 15b

· Tijdschriften




- werkblad 12



· Computer




- werkblad 7

· Kwastje




- lijst 7 trucjes

· Drie grote bakken



- lijst 5a en 5b het stappenplan

· EHBO kwartetspel





· Theedoek

· Lege bekertjes

· Water melk

· Appelsap

Intrapersoonlijk:
· Pen/potlood



- intrapersoonlijk materiaal 11
· Gum




- intrapersoonlijk materiaal 13
· Kleurpotloden



- intrapersoonlijk materiaal 16
· Stiften




- intrapersoonlijk materiaal 17
· Wasco




- intrapersoonlijk materiaal 18
· Verf




- intrapersoonlijk materiaal 19
· Kwast




- intrapersoonlijk materiaal 20
· Water




- intrapersoonlijk materiaal 21
· Schaar 



- intrapersoonlijk materiaal 27
· Doosje lucifer



- intrapersoonlijk materiaal 28

· Atlas




- intrapersoonlijk materiaal 30

· Stoel

· Kosteloosmateriaal

· Een mapje

· Voorwerpen met verschillende vormen

· Theedoek

· spiegel

· lijm

· Papier

· A4-tje
· Kladblaadje

· Gekleurd papier

Muzikaal-ritmisch:
· Muziekmateriaal 1a en 1b



- stickers
· Muziekmateriaal 2a




- computer
· Muziekmateriaal 3a




- internet
· Muziekmateriaal 4

· Muziekmateriaal 5a en 5b

· Muziekmateriaal 8 a en 8b

· Muziekmateriaal 10b

· Muziekmateriaal 11

· Muziekfragmenten 1 t/m 10

· Pen/potlood
· Papier

· Gekleurd papier

· Kleurpotloden en stiften
· Lijm
· Stuk tekst/boek

· Gedicht naar keuze

· tekst van een lied naar keuze

· leestekst met nummers

· zandloper

· zes verschillende instrumenten
· gehoorkoker met cijfers en inhoud onder de moker

· vier fotorolletjes

Visueel-ruimtelijk
· Visueel materiaal 1a en 1b


- lijm
· Visueel materiaal 2



- schaar
· Visueel materiaal 3



-stiften
· Visueel materiaal 5



- kleurpotloden
· Visueel materiaal 6



- pen/potlood
· Visueel materiaal 7



- kranten
· Visueel materiaal 9



- tijdschriften
· Visueel materiaal 10



- (gekleurd)papier
· Visueel materiaal 11



- a4-tje
· Visueel materiaal 12



- digitaal fototoestel
· Visueel materiaal 14



- videocamera
· Visueel materiaal 15



- kralenplank
· Visueel materiaal 16



- mozaïeksteentjes
· Visueel materiaal 17



- atlas

· Blokken



- liniaal

· Spiegel



- gum

· Doek
Interpersoonlijk:
· Pen/ potlood

· A4-tje

· A3-tje

· Blinddoek

· Spreekwoordenboek

· internet
· Kopieerblad 2

· Kopieerblad 7

· Kopieerblad 8

· Kopieerblad 9

· Kopieerblad 10

· Gezelschapsspellen: o.a Ganzenbord - Halma – Stratego - Levensweg - Mad - Mastermind Memory- Mens erger je niet - Mind power -Monopoly - Party & Co - Risk – Scrabble
Logisch- mathematisch



Verbaal-linguïstisch:
· Kopieerblad 1     



- Kopieerblad 2

- pen/potlood
· Kopieerblad 2a en 2b 



- Kopieerblad 3

- blaadje
· Kopieerblad 4 a t/m f



- kopieerblad 5a en 5b

- horloge
· Kopieerblad 8




- kopieerblad 10

· Kopieerblad 9




- kopieerblad 11

· Het spel reversi, schaken en dammen

- kopieerblad 12 a en 12 b
· Spelregels reversi



- kopieerblad 13

· Spelregels schaken



- kopieerblad 15
· Spelregels dammen



- kopieerblad 16
· Pen/potlood




- woordenboek
· Blaadje





- spreekbeurtwijzer
- computer/internet







- kranten
Registratiesysteem meervoudige intelligentie kieskast
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	Opmerkingen van de leerling:

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________
	Opmerkingen van de leerkracht:

_____________________________

_____________________________

_____________________________

_____________________________


Hoe gebruik ik dit formulier?

Schrijf achter Opdracht: welke opdracht je hebt gemaakt. 
Doe dit als volgt: …… intelligentie, nr. … 

(bijvoorbeeld: taal intelligentie, nr. 14)

Als je de opdracht af hebt, kleur je het juiste gezichtje erbij. 

Vond je de opdracht lastig of niet leuk, dan kleur je het droevige gezichtje.

Vond je het niet heel erg lastig, maar ook niet erg makkelijk, dan kleur je het middelste gezichtje.

Vond je het erg leuk en kon je de opdracht goed maken, dan kleur je het blije gezichtje. 
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